
Республиканская общественная организация 
«Федерация футбола Приднестровья» 

 
 

 
 

 

 

 
 

Регламент 
Чемпионата ПМР по футболу  

среди ветеранов 
(возраст 40+) 

 
 
 

Утвержден  
 Решением Исполкома 

федерации футбола Приднестровья 
 
 

Президент Федерации: 
Прокудин Павел Николаевич 

 
 
 

 

 

2026 год 
 



1.Введение 
1.1. Чемпионат ПМР по футболу среди ветеранов в возрастной категории 40+ (именуемый 

в дальнейшем – Чемпионат) проводится весной и осенью.  
1.2. Чемпионат проводится под девизом «Fair Play» («Честная игра»), без дискриминации 

прав человека. 
1.3. При проведении Чемпионата Республиканская общественная организация «Федерация 

Футбола Приднестровья»  (именуемой в дальнейшем ФФП)  руководствуется сводом правил 
«игры в футбол» утвержденными ФИФА, УЕФА  и согласно всем официальным изменениям. 

1.4. Чемпионат представляет собой проведение соревнования среди команд ветеранов 
городов и районов Приднестровской Молдавской Республики, возраст игроков которых 
составляет старше 40 лет (1986 год рождения включительно). К заявке могут быть допущены  
не более двух игроков от 35 лет (1991 год рождения включительно). 

1.5. Положения настоящего Регламента распространяются на проведение Чемпионата по 
футболу среди ветеранов в 2026 году и являются рекомендательными для утверждения 
Регламентов проведения Чемпионатов по футболу среди ветеранов следующих лет. 

 
2.Цели и задачи 

2.1. Чемпионат проводится с целью пропаганды и дальнейшего развития ветеранского 
футбола в Приднестровье. 

2.2.Чемпионат ставит перед собой следующие задачи: 
- повышение популярности футбола в Приднестровье, в том числе среди ветеранов; 
- укрепление здоровья людей путем привлечения к регулярным занятиям футболом; 
- социальная адаптация футболистов, окончивших свои активные выступления; 
- определение сильнейших команд ветеранов Приднестровья по футболу; 
- формирование сборной команды Приднестровья по футболу среди ветеранов; 
- объединение людей, внесших значительный вклад в развитие футбола в Приднестровье; 
- привлечение ветеранов футбола к активному участию в спорте и пропаганде здорового образа 
жизни среди молодежи в данном виде спорта. 
 

3.Организация и проведение Чемпионата 
3.1. Команды, участвующие в Чемпионате, включают в заявочный лист до 20 игроков. 
4.2. Заявка подается в ФФП в двух экземплярах и должна содержать следующие сведения: 

- название команды и эмблему (при наличии таковой),  
- список игроков с указанием даты рождения и позиции на поле 
- список руководства команды и/или тренерского состава,  
- отметка мед. работника и/или подпись представителя команды о состоянии здоровья 
заявляемых игроков, 
- телефоны для связи, viber, е-mail. 

4.3. Ответственность за предоставление достоверной информации о здоровье участника 
несет представитель каждой команды (клуба). Команды Чемпионата несут полную 
ответственность за состояние здоровья своих игроков и возможность принятия ими участия в 
игре. 

4.4. Игроки могут одновременно выступать только за один клуб. Если игрок был включен 
в заявочный лист нескольких команд, он будет считаться заявленным в той команде, которая 
первой подала документы на заявку. 

4.5. Игроки могут одновременно выступать только за клуб/команду в одной возрастной 
категории (либо 40+ либо 50+). 

4.6. Не допускаются к заявке участника команды игроки, являющиеся игроками 
профессиональных клубов чемпионатов по футболу различных стран, в том числе чемпионата 
по футболу РМ (национальная лига/Супер Лига).  

4.7. Так же ФФП оставляет за собой право отказать в участии одному участнику или же 
всей команде в целом по состоянию их здоровья. 

4.8. Основная заявка подается не позднее чем за 5 дней до начала Чемпионата, а 
исправления и дозаявка разрешаются не позднее чем до начала третьего тура и за 5 дней до 



начала осенней части Чемпионата. Трансфер и переход игроков из одной команды в другую 
разрешен только в перерыве между весенней и осенней частью Чемпионата 

4.9. Команды, имеющие в своем составе двух вратарей, получивших травмы или их 
отсутствие связано с форс-мажорными обстоятельствами, не позволяющие им принять в 
дальнейшем участие в Чемпионате, имеют право дозаявить вратаря, при условии, что он будет 
играть исключительно на позиции вратаря. В случае нарушения данного пункта, команде будет 
засчитано поражение в том матче, где данный игрок выступил в качестве полевого игрока. 

4.10. Игроки команд должны быть мужского пола, возраст которых должен быть не 
моложе 40 лет (1986 год рождения включительно).  К заявке могут быть допущены не более 
двух игроков от 35 лет (1991 год рождения включительно).  

4.11. Запрещается заявка новых игроков, тренеров или должностных лиц во время 
проведения чемпионата и/или в период заявки, если существует не исполненное решение, 
заключение или запись контрольно-дисциплинарного комитета ФФП, или других 
компетентных органов ФФП до уведомления о выполнение или отмене данного решения. Не 
будут заявлены ни официальные лица, игроки, тренерский штаб, технический персонал и 
другие официальные лица клуба, членами которого они являются и, которым, было запрещено 
заниматься футбольной деятельностью. 

4.12. Для обеспечения хорошей организации Чемпионата, футбольные клубы обязаны 
соблюдать график заявки. 

4.13. Незаявленная команда делает невозможным ее участие в матчах чемпионата и не 
допускается к играм Чемпионата. 

4.14.4.15. Игроки, выбывших или снятых с Чемпионата команд, могут быть заявлены и 
иметь право играть за другие команды только в период заявки/дозаявки. 

 
5.Регламент проведения Чемпионата 

5.1. В Чемпионате могут принять участие от четырех до десяти команд, которые играют в 
два круга. Команды в Чемпионате играют по системе «весна-осень» и по круговой системе - 
«каждый с каждым». Игры проводятся на футбольном поле с искусственным покрытием на 
территории городского стадиона в г. Тирасполь. 

ФФП оставляет за собой право вносить изменения в схему проведения Чемпионата при 
уменьшении количества команд, заранее уведомив команды. 

5.2. ФФП не вправе вмешиваться или каким-то образом влиять на формирование команд. 
5.3. Перед началом Чемпионата лицо, ответственное за проведение данного Чемпионата, 

проводит жеребьевку, где определяется начальное положение команд перед Чемпионатом. 
Формат проведения жеребьевки определяется организаторами Чемпионата при согласовании с 
представителями команд в группе viber.  

5.4. Календарь и время начала матчей, промежуточные и итоговые результаты, забитые и 
пропущенные голы будут размещаться на https://ffpmr.join.football/  

5.5. Лицо, ответственное за проведение турнира, может в виде исключения рассмотреть 
возможность переноса матча на другой день или час, в случае:  
- отсутствия возможности начать, продолжить, возобновить, закончить матч по причине форс 
мажорных обстоятельств, невозможность проведение матча по погодным и иным причинам, 
которые, по мнению Арбитра матча опасны для здоровья игроков; 
- при согласовании переноса матча с командой-соперником, при этом перенесенный матч 
должен быть сыгран не позднее четырех дней с даты календарной игры.  
- по иным причинам, требующим внесения изменений в календарь Чемпионата. 
          5.6. Любой перенос матча по просьбе команды осуществляется только в исключительных 
случаях. При этом, команда, инициирующая перенос матча, должна сначала согласовать 
данный перенос с командой–соперником, и после получения положительного ответа не менее 
чем за 3 дня до матча уведомить письмом лицо, ответственное за проведение Чемпионата, по 
средствам электронной почты или вайбер с предложением о переносе матча, подтверждением 
команды-соперника и указанием причины. 

5.7. Команда, инициирующая перенос матча, обязана за свой счет оплатить аренду поля и 
иные расходы, связанные с данным переносом. 



5.8. Команда, после проведения всех запланированных в расписании игр, набравшая 
наибольшее количество очков, занимает первое место. 

6.Порядок определения результатов. 
6.1. В Чемпионате присуждается: 

- победа - 3 очка 
- ничья - 1 очко 
- поражение  – 0 очков 

6.2. Если две или более команд набирают одинаковое количество очков, то занимаемое 
место определяется по следующим критериям: 
- очки, набранные в прямых встречах между собой 
- разница забитых и пропущенных мячей в играх между собой 
- разница забитых и пропущенных мячей во всех матчах чемпионата 
- количество мячей забитых в Чемпионате  
- количество выигрышей в Чемпионате  

6.3. Если все критерии равны, то итоговое место в турнирной таблице определяется с 
помощью дополнительного матча. 

 
7.Проведение матча. 

7.1. За 15 мин. до начала игры представители команд обязаны заполнить и сдать протокол 
с внесенными в него фамилиями игроков их игровыми номерами, официальных лиц,  
принимающими участие в игре и имеющими право находиться на скамейке запасных и 
предоставляют карточки/удостоверения игроков. 

7.2. Команде, нарушившей правила и сроки заполнения протокола, выносится 
предупреждение, с соответствующей записью в протоколе.  

7.3. Состав команды (на поле): 6 игроков (5 игроков на поле + 1 вратарь) 
Игра не начинается, если с одной из сторон набирается менее четырех игроков. Если 

общее количество игроков в одной команде менее четырех, Арбитр прекращает матч и 
записывает сведения об инциденте в отчет о матче.  

7.4. Команды вправе до начала матча проверить личность заявленных игроков в протоколе 
матча, посредством своего представителя.  

В случае, когда одна из команд требует проверить личность некоторых игроков по 
причине подмены, Арбитр обязан отметить в протоколе матча обращения с требованием (до 
начала матча, в перерыве или после окончания игры) и при необходимости сфотографироваться 
с предположительно подменным игроком. В тоже время, команда, требующая проверить 
личность игрока по мотиву подмены, вправе в этой связи подать соответствующее ходатайство, 
аргументированное достоверным доказательством. 

7.5. Для проведения игр Чемпионата, ФФП предоставляет мячи, которые соответствуют 
правилам игры в футбол (размер №5). Команды вправе отказаться от предложенных мячей 
ФФП и играть другими, только в случае согласия двух команд, участвующих в матче. 

Продолжительность матча: 
- два тайма по  20 минут 
- перерыв между таймами не более 5 мин. 

7.6. Арбитр вправе на свое усмотрение добавить компенсированное время, если игра была 
прервана из-за травмы, умышленной затяжки времени или по другой объективной причине. 
При этом количество добавленного времени не может превышать пять минут за тайм.  

7.7. Команда имеет право внести в протокол матча 20 заявленных игроков, с правом 
неограниченного количества замен. 

В случае, если во время игры в команде осталось всего четыре игрока на поле, и один из 
этих игроков покидает поле по причине травмы, в то время, когда мяч находится в игре, и, 
следовательно, общее число игроков не имеет минимального числа из четырех игроков, Арбитр 
не обязан прерывать игру незамедлительно. Он ждет, когда игра будет остановлена, чтобы 
обсудить с капитаном команды, может ли игрок, о котором идет речь, продолжать игру, или, 
есть ли в команде другой игрок, который может в соответствии с правилами заменить этого 



игрока. В сложившейся ситуации Арбитр ждет, когда команда дополнит количество игроков на 
поле до необходимого минимума. Период ожидания составляет не более 10 минут 

7.8. В случае если команды используют во время официального матча игроков, которые не 
внесены в протокол игры, не заявленных, дисквалифицированных, то допустившие нарушение 
команды наказываются техническим поражением (0:5). Дополнительно, главный тренер или по 
случаю тренер, который вел игру, будет подвергнут санкциям с дисквалификацией до трех 
туров Чемпионата.  

7.9. Во время игры на скамье запасных должны находиться не более 2 официальных лиц, 
внесенных в протокол и внесенных в заявочный лист. При необходимости, все запасные игроки 
должны быть одеты в манишки, отличающиеся по цвету от футболок играющих команд. 

7.10. В случае, если во время матча на скамейке запасных команды будет находиться 
любой другой человек, кроме тех, которые обозначены выше, это влечет за собой санкции, 
определенные Дисциплинарным кодексом. 

7.11. На всех матчах Чемпионата является обязательным нахождение на игре 
квалифицированного врача. 

Врач должен иметь сумку с примерным набором медицинских препаратов: 
Бинт эластичный 7,5 см х 4,5 м. и 15 см х 5 м. 
Бинт марлевый нестерильный 5м х 10см. 
Бинт самоклеящийся (когезивный) 
Гель «Антисептик» для рук и тела 50 мл. 
Ножницы парамедика 
Перчатки нитриловые, голубые. 
Салфетки антисептические 
Спрей холодовой (спортивная заморозка) 400 мл. 
Шина гибкая 46 см и 91 см. 
Армированный скотч (в рулоне) 48 мм х 5 м. 
Средство для остановки кровотечения и перевязки мелких поверхностных ран кожи, таких как 
небольшие ссадины и порезы 
Обезболивающие таблетки или порошки спазмолитики 
Хлоргексидин и перекись водорода 
10% водный раствор аммиака (нашатырный спирт) 

7.12. Матчи начнутся и будут проведены во время и в количестве, установленном 
расписанием Чемпионата. 

В случае невозможности проведения матча по климатическим условиям, то место и время 
проведения пропущенной игры определяет лицо, ответственное за проведение Чемпионата, при 
обязательном согласовании с представителями данных команд. 

7.13. Матч начинается, когда команды выходят к центру поля с середины боковой линии. 
Поле этого, принимающая команда проходит и по очереди пожимает руки Арбитру и своим 
соперникам. 

Время начала матча может быть изменено лицом, ответственным за проведение 
Чемпионата не позднее, чем за 5 (пять) дней до даты проведения матча по предварительному 
согласованию с командами, участвующими в данном матче. 

7.14. Игра подкатом запрещена. Выполнить подкат разрешается только в том случае, если 
рядом нет соперника и только для осуществления блокировки удара (на значительном 
расстоянии от соперника). При этом подкат должен быть выполнен только в сторону 
осуществленного удара. 

7.15. Если вратарь забивает мяч ногой с игры свободным ударом от своих ворот в ворота 
соперника, это засчитывается как гол.  

Только вратарь имеет право вводить мяч свободным ударом с вратарской площади. 
Ввод мяча вратарем (при ударе от ворот) осуществляется исключительно ногами. 
7.16. Положение вне игры не фиксируется.  
7.17. Розыгрыш углового удара производится ногами. 
7.18. С боковой линии игрового поля аут вводится руками из-за головы, не отрывая ног от 

земли с боковой линии игрового поля. 



7.19. Штрафной удар назначается Арбитром в соответствии с действующими правилами и 
требованиями.  Штрафной удар выполняется с места, где произошло нарушение. Расстояние 
между мячом и соперником при выполнении штрафного удара должно быть не менее 5 метров.  

7.20. Пенальти назначается Арбитром в соответствии с действующими правилами и 
требованиями. Пенальти пробивается с отметки семь метров. При этом вратарь должен 
находиться строго на линии ворот.  

7.21. Свободный удар назначается Арбитром в соответствии с действующими правилами 
и требованиями. Расстояние между мячом и соперником при выполнении свободного удара 
должно быть не менее 5 метров. 
 

8. Запасные игроки и замены. 
8.1. Во время игры запасные игроки и представитель команды должны находиться за 

пределами игровой площадки. По возможности, все запасные игроки должны быть одеты в 
манишки, отличающиеся по цвету от футболок играющих команд. Официальные лица команды 
не имеют право вмешиваться в действия арбитров. 

8.2. К лицам, нарушающим требования Регламента, применяются дисциплинарные 
санкции, вплоть до удаления. 

8.3.  Любая замена завершена тогда, когда запасной игрок выходит на поле и становится 
на свою позицию.  

8.4. Любой замененный игрок может принять дальнейшее участие в одном и том же матче. 
8.5. Заменить вратаря может любой полевой игрок, при этом он должен осуществить 

замену вратаря только в центре поля, быть одетым в манишку любого цвета, отличающую его 
от установленной формы команды. Полевой игрок, заменивший вратаря в центре поля, имеет 
право в штрафной площадке играть руками.  

8.6. Замена полевых игроков не ограничена.  
8.7. На поле должно быть не более одного игрока в возрасте 35+. Заменить его может 

игрок такого же возраста, либо старше его.   
8.8. Замены игроков производятся во время нахождения мяча вне игры (остановки игры) 

только с центра поля. 
8.9. Замены производятся «на своем мяче» и только с разрешения Арбитра с центральной 

части стороны, где находятся запасные.  
8.10. После того, как заменяемый игрок покинул поле, запасной игрок может выйти на 

поле. Как только запасной игрок вышел на поле, замена считается завершенной. 
8.11. Если замена по какой-либо причине не была завершена, замененный игрок может 

снова выйти на поле и продолжить игру.  
8.12. Если запасной игрок зашел на игровую площадку не в установленной зоне или 

заменившийся игрок покинул игровую площадку не в установленной зоне:  
- провинившийся игрок будет наказан желтой карточкой;  
-  игра будет продолжена свободным ударом в ворота нарушившей правила команды с того 
места, где во время остановки игры находился мяч.  
         8.13. В случае, если запасной игрок выйдет на поле раньше, чем заменившийся игрок 
успел покинуть игровую площадку:  
- запасной игрок получит желтую карточку;  
- игра будет продолжена свободным ударом в ворота команды с того места, в момент которого 
находился мяч во время остановки игры.  
          8.14. Если игрок получил травму, он может покинуть поле в любой его точке, но игрок 
замены должен войти с центральной линии по разрешению арбитра.  

 
9.Экипировка. 

9.1. Игроки не должны использовать в своей экипировке или носить предметы, которые 
представляют опасность для него самого или других игроков. 

9.2. Основной экипировкой (игровой формой) является: 
- футболка с номером (вправе использовать под ней футболку-термо) 
- спортивные трусы (вправе использовать дополнительные шорты-термо) 



- гетры футбольные 
- щитки (должны полностью закрываться гетрами), 
- футбольная обувь (бампы или бутсы, за исключением бутс с металлическими шипами) 
- манишки (отличающиеся по цвету от футболок играющих команд) 
- футболка вратаря должна отличаться по цвету от футболок играющих команд. 

9.3. Футболки, в которых выступают игроки, должны иметь номера, соответствующие 
номеру, под которым футболист записан в протоколе с цифрами от 1 до 99. 

Игрок, имеющий разный номер на футболке или же майку и шорты, отличающиеся от 
экипировки игроков его команды, или не имеет номера на спине, не будет допущен к участию в 
матче. 

9.4. Если футболка игрока повреждена, то можно поменять ее на футболку с другим 
номером, но при условии, что другой игрок команды не был внесен в протокол матча под этим 
номером. В этом случае капитан команды должен уведомить Арбитра. 

При совпадении цветов футболок обеих играющих команд - футболки меняет команда 
гостей либо играют в манишках цвета, отличающегося от цвета футболок полевых игроков и 
вратаря соперника. 

9.5. Перед началом матча, Арбитр проверяет, соответствует ли форма всех  участвующих 
игроков рекомендациям указанных выше и вправе не позволить участию в матче игрока, 
который не соответствует правилам. 

9.6. Капитаны команд должны иметь повязки, размещенные на левом предплечье, что 
будет выделять и определять их игровой статус. 

9.7. Обувь с металлическими шипами и на шести шипах не допускается. Арбитр имеет 
право не допустить до матча/попросить переобуться игрока, если посчитает его обувь опасной 
для участников матча.  

9.8. Запрещено ношение украшений любого рода. 
9.9. Если у всей команды или у одного из игроков игровая форма не соответствует 

нормам, Арбитр сначала должен предложить привести все в соответствие. На исправление 
выявленного несоответствия у провинившейся команды есть не более пяти минут. В случае 
отказа или невозможности вовремя все исправить, судья вправе дать свисток об окончании 
матча. В данной ситуации, команде, допустившей нарушение, будет присуждено техническое 
поражение (0:5), команде соперника техническую победу (5:0).  

 
10.Неявки и опоздания 

10.1. Все официальные игры начинаются строго по расписанию. 
10.2. Все команды обязаны участвовать в матчах Чемпионата согласно расписанию игр, и 

несут ответственность за невыполнение этих обязательств, согласно положениям настоящего 
Регламента и другим нормативным актам, утвержденными ФФП, FIFA и UEFA. 

10.3. Если одна или обе команды до времени начала игры, не являются на поле, 
опаздывают, не заполняют стартовый протокол или является, имея в составе менее 4 (четырех) 
игроков, заявленных с правом игры, тогда матч не будет проведен, а Арбитр даст финальный 
свисток. Факт отсутствия команды на матче будет внесен в протокол игры Арбитром матча. 

10.4. За неявку на игру команда наказывается санкциями, предусмотренными 
Дисциплинарным кодексом. 

10.5. Окончательное решение о проведении или не проведении игры остается за 
Арбитром/Арбитрами. 

10.6. Если команда не является на три игры, она снимается с Чемпионата.  
10.7. В том случае если команда провела 50 и меньше процентов матчей, результаты с ее 

участием аннулируются, а если более 50 процентов плюс одна игра – результаты считаются в 
силе и в следующих играх ее сопернику будет присуждаться техническая победа со счетом 5:0. 

10.8. В случае опоздания команды на игру более чем на пять минут, то Арбитр матча 
начинает игру начальным ударом игроками присутствующей команды, затем дает свисток об 
окончании мачта. 



10.9. Данная ситуация должна быть отражена в протоколе матча.  Затем лицо, 
ответственное за проведение данного Чемпионата инициирует заседание КДК и передает 
данные документы на их рассмотрение. 

10.10. Матч чемпионата не может продолжаться, если в одной команде на поле 
находиться менее 4 игроков (во том числе и вратарь), в случае если игроков не хватает. В 
данной ситуации, Арбитр обязан остановить матч и обозначить данный факт в протоколе 
встречи. Недоукомплектованной команде будет присуждено техническое поражение (0:5), 
команде соперника будет присуждена техническая победа (5:0). 

10.11. Матч не может быть проведен и продолжен в следующих ситуациях: 
- неподготовленное к матчу игровое поле/несоответствующее регламенту;  
- отсутствие медицинского работника; 
- игровое поле становится непригодным. 

10.12. В случае, если во время проведения Чемпионата, одна или более команд 
расформировываются, отзываются или отстранены от участия, они будут сняты с Чемпионата, а 
их результаты, полученные во время турнира: 
- будут аннулированы и не будут учтены в турнирной таблице, если команда сыграла меньше 
50% календарных матчей;  
- остаются в силе, если команда сыграла более 50% календарных матчей, а остальные, 
оставшиеся игры, согласно календарю чемпионата будут утверждены с результатом 5:0 в 
пользу каждой из команд соперников; 

10.13. Командам, которые не являются на продолжение/переигровку прерванных или 
отложенных матчах, будут техническое поражение (0:5), команде соперника будет присуждена 
техническая победа (5:0). 

10.14. В случае если, независимо от обстоятельств, одна команда покидает поле или 
объявляет о нежелание продолжить матч, до истечения регламентированного времени игры, 
будет присуждено техническое поражение (0:5), команде соперника будет присуждена 
техническая победа (5:0). В данных случаях Арбитр использует «Правило трех минут». Если по 
истечению трех минут игра не возобновиться, Арбитр объявит об окончании матча и покинет 
пределы поля. «Правило трех минут» будет применено только один раз для каждой из команд 
за время проведения матча. В случае, если во время матча счет был 3:0 и более, утверждается 
счет игры. Мячи, забитые игроками в матчах, в которых присуждено техническое поражение, 
будут учтены. В случае, если игрок принимал участие в игре, не имея на это право, и забил мяч, 
он будет аннулирован. 

10.15. В экстренных случаях, окончательное решение по вопросу проведения матча 
Чемпионата принадлежит Арбитру матча и лицу, ответственному за проведение Чемпионата. 

 
11.Протесты. 

11.1. Ответственное лицо команды в устной форме оповещает лицо, ответственное за 
проведение Чемпионата, о подаче протеста в течение 10 мин. после окончания игры. 

11.2. Протест в письменной форме подается в течение 24 часов после окончания игры в 
ФФП, где рассматривается контрольно-дисциплинарным комитетом. 

11.3. На заседании Контрольно-дисциплинарного комитета должны присутствовать:  
- председатель контрольно-дисциплинарного комитета;  
- члены контрольно-дисциплинарного комитета; 
- один представитель команды, подавшей протест, 
- лицо, ответственное за проведение данного Чемпионата, 
- главный судья Чемпионата либо судья, осуществлявший арбитраж данного матча.  

При этом право голоса для принятия окончательного решения по факту рассмотрения 
протеста имеют председатель и члены КДК. Лицо, ответственное за проведение Чемпионата, 
представитель команды, подавший протест, и Арбитр, осуществлявший арбитраж матча, право 
голоса влияющего на решение контрольно-дисциплинарного комитета не имеют. Их участие в 
процедуре рассмотрения носит рекомендательный характер.    



11.4. Все решения контрольно-дисциплинарного комитета должны быть 
запротоколированы и вступают в законную силу с момента подписания всеми членами 
контрольно-дисциплинарного комитета соответствующего протокола.  

11.5. Протест должен быть рассмотрен дисциплинарным комитетом не позднее 72 часов с 
момента его поступления, чтобы вынести объективное и независимое решение по существу 

11.6. Команда, не согласная с решением комиссии, подает протест на имя Президента 
Федерации. Решение Президента Федерации окончательное. 

 
12. Места проведения соревнований. 

12.1. Все матчи Чемпионата проходят на полях с искусственным покрытием. Длина поля 
должна составлять от 25 до 42 м, ширина — от 15 до 25 м. Размер ворот — 4х2 метра. Длина 
штрафной площади от 5 до 5,5 м., ширина – от 10 до 15 м.  

 12.2. Все футбольные поля перед началом Чемпионата должны быть пригодны для 
проведения игр. 

12.3. ФФП отвечает за место проведения игр. При проведении игр должны учитываться 
интересы команд, арбитров, зрителей и ФФП:  
- время начала игр – не ранее 10:00 часов  
- время окончания игр – не позднее 15:00 часов. 

12.4. Матч не проводится если: 
- поле не подготовлено к игре либо более 70 процентов поверхности футбольного поля покрыто 
водой 
- отсутствует мед. работник. 

12.5. Окончательное решение о проведении игры принимает лицо, ответственное за 
проведение Чемпионата по согласованию с главным Арбитром. 

 
13.Дисциплинарные санкции. 

13.1.В случае, если в составе команды в игре принимает участие игрок, не заявленный, – 
команде засчитывается поражение 0:5  

Если в составах обеих команд обнаружены такое же нарушение – обеим командам 
присуждается техническое поражение со счетом 0:5. 

13.2. При удалении игрока, его команда остается в меньшинстве в течение пяти минут 
либо до забитого гола в ворота команды, которая играет в меньшинстве.  

13.3. Если в течение одного матча игрок получает одну «желтую», а затем «Красную» 
карточки, то полученная первой «желтая» карточка не аннулируется. 

Если игрок в течение одного матча получает две «желтые» карточки, автоматически 
переходящие в одну «красную», то первые две карточки аннулируются для последующих 
санкций. 

13.4. Если игрок в течение матча получает «желтую» карточку, которая оказывается 
третьей по счету, а потом в этом же матче получает «красную», то он пропускает не менее двух 
последующих игр – одну за три «желтые» карточки и дальше согласно решению КДК по 
«красной» карточке. 

13.5. Клуб (команда) непосредственно отвечает за выполнение решений по отстранению 
игроков от участия в играх или в Турнире в целом, независимо от степени наказания. 

13.6. К представителям команд, допустившим недисциплинированное поведение до, во 
время игры, и в течение 30-ти минут после ее окончания применяются санкции, определяемые 
КДК в течение 48 часов после инцидента.  

13.7. Команды, не выполнившие решения КДК и требований настоящего Регламента и 
Дисциплинарного кодекса, к играм следующего тура не допускаются и им засчитываются 
техническое поражение.    

13.8. За грубые или повторные нарушения команда исключается с Чемпионата. 
13.9. Если матч по решению Арбитра был прекращен из-за недисциплинированного 

поведения футболистов одной из команд, или ухода с поля команды до окончания матча, то 
этой команде засчитывается техническое поражение со счетом 0:5, а команде-сопернику 
присуждается победа со счетом 5:0. В случае большей разности мячей – результат остается. 



Если матч не закончен по вине обеих команд, то обеим командам засчитывается техническое 
поражение со счетом 0:5.  

13.10. В случае совершения деяний, не предусмотренных в данной статье, КДК 
руководствуется санкциями, определенными Дисциплинарным кодексом. 

13.11. Клуб (команда), заявленный представитель клуба (команды) самостоятельно ведут 
учет количества желтых и красных карточек и несут за это ответственность. 

13.12. В случае, если игрок, получивший три «желтые» карточки в течение нескольких игр 
подряд или красную карточку и, не отбыв за это наказание, вышел на поле в составе команды, 
то в этом случае команде засчитывается техническое поражение 0:5 

13.13. Перед проведением дополнительного матча за первое место, «желтые» карточки 
аннулируются, а дисквалификация игрока за красную карточку остается в силе. 

 
14.Судейство игр. 

14.1. Матчи Чемпионата могут обслуживаться одним или двумя Арбитрами, которые 
будут являться главными. Они располагаются на боковых линиях игрового поля напротив друг 
друга. Все Арбитры Чемпионата назначаются главным судьей Чемпионата.  

14.2. Один из арбитров будет управлять заменами в центральной линии и контролировать 
поведение скамеек запасных, гарантируя, что все запасные игроки и тренерский штаб находятся 
за пределами игровой площадки, а так же вести учет счета, времени, количества желтых и 
красных карточек и любых других инцидентов с отображением информации в техническом 
протоколе. 
          14.3. Арбитр имеет право добавлять компенсированное время в игре за какие-либо 
задержки на свое усмотрение. При этом количество добавленного времени не может превышать 
трех минут за тайм. 

14.4. Все члены команды подчиняются полномочиям Арбитра с момента передачи 
подписанного протокола матча в руки Арбитру и до момента подписания протокола 
капитанами команд после окончания матча.  

14.5. В течение всего этого периода Арбитр имеет право соответствующим образом 
реагировать на нарушения со стороны игроков: с момента выхода на поле, с начала матча и до 
его окончания, Арбитр использует свои полномочия, которые были определены Правилами 
футбола.  

14.6. Все нарушения должны быть включены Арбитром в протокол матча, а тренер 
команды должен подписать протокол.  

14.7. Если член команды совершает серьезное нарушение в период между подписанием 
протокола матча представителями/тренерами команд и моментом, когда Арбитр выходит на 
поле, чтобы начать матч, тогда Арбитр показывает данному члену команды красную карточку и 
не позволяет ему принять участие в матче. Этот игрок может быть заменен одним из запасных 
игроков команды. Однако команда не может добавить еще одного запасного игрока. 

14.8. Арбитры должны: 
- действовать в строгом соответствии с действующими правилами по минифутболу и 
настоящим Регламентом; 
- вовремя являться на матч (не позднее, чем за 10 минут до начала матча, указанного в 
расписании Чемпионата); 
- иметь при себе свисток, секундомер, комплект судейских карточек, единую по цвету 
спортивную форму;  
- принимать решение (если такое решение не было принято ранее) о невозможности проведения 
матча, обусловленное погодными условиями или прочими обстоятельствами, которые можно 
квалифицировать, как форс–мажор; 
- следить, чтобы матч начинался строго во время, указанное в расписании Чемпионата; 
- проверить готовность игровой площадки к игре (наличие сетки на воротах, отсутствие в ней 
дырок и правильность ее установки, наличие разметки поля, наличие места для нахождения 
запасных игроков); 
- сообщать главному арбитру или лицу, ответственному за организацию Чемпионата, в форме 
рапорта обо всех фактах нарушения настоящего Регламента, а также о грубых нарушениях со 



стороны участников матча, допущенных до, вовремя, по окончании матча, предусмотренных 
Дисциплинарным кодексом; 
- в случае неявки другого арбитра на матч (неявкой арбитра считается отсутствие его на момент 
начала матча по расписанию), матч команд может быть обслужен наиболее 
квалифицированными, незаинтересованными в исходе матча участниками Чемпионата, 
назначаемыми лицом, ответственным за проведение Чемпионата, или главным арбитром.  

14.9. Обо всех инцидентах, в том числе, о случаях оказания прямого или косвенного 
воздействия на арбитров, организаторов и других официальных лиц матча, произошедших до, 
вовремя и/или по окончанию матча, Арбитр матча обязан составить письменный рапорт, для 
рассмотрения Дисциплинарным комитетом, о чем Арбитр должен внести соответствующую 
запись в протокол матча.  

14.10. Просьбы команд о замене Арбитров, назначенных на матчи, не принимаются. 
14.11. В случае, если Арбитр, назначенный хотя бы на один матч данного Чемпионата, 

принял в нем участие и судил данный матч, то он не имеет право в дальнейшем принять 
участие в данном Чемпионате в качестве участника/игрока/представителя любой из команд. 

14.12. В случае, если участник/игрок/представитель любой из команд принял участие  
хотя бы в одном матче Чемпионата в данном статусе, то он не имеет право принимать участие в 
качестве Арбитра, назначенного хотя бы на один матч данного Чемпионата. 

 
15.Финансовая составляющая. 

15.1. ФФП при необходимости финансирует оплату судей, по возможности содействует в 
приобретении формы, несет затраты по освещению Чемпионата в СМИ, формирует призовой 
фонд Чемпионата.  

15.2. Расходы по командированию команды, игроков, тренерского и руководящего состава 
за счет командирующих организаций. 

15.3. По результатам Чемпионата команды награждаются следующим образом:  
за первое место – Кубок, диплом 1-й степени, а тренеры и игроки команды дипломами и 
медалями за 1 место 
за второе место – Кубок, диплом 2-й степени, а тренеры и игроки команды дипломами и 
медалями за 2 место 
за третье место – Кубок, диплом 3-й степени, а тренеры и игроки команды дипломами и 
медалями за 3 место 

15.4. По итогам чемпионата определяются лучшие игроки  по линиям, лучший бомбардир, 
лучший арбитр. 

15.5. Свои предложения по всем номинациям команды направляют в ФФП за один тур до 
окончания чемпионата либо по окончанию каждого матча. 

15.6. Размер, формы, варианты и количество командных и индивидуальных призов и 
подарков, а так же призового фонда за итоговые места определяется Президентом Федерации. 


